3.5 Formok és vezérlok programbol torténo létrehozasa

1. Gombok dinamikus hasznalata
2. Digitalis lottoszelvény



5 Készitsiink egy alkalmazast, amelyben csuszka mozgatassal lehet szamozott gombokat 1étrehozni €s a
gombnyomas feliratanak megfelelden valtoztatja a form cimsorat! (Dingomb)

Helyezziink a formra egy fiiggéleges csuszkat (Scrollbarl) és legyen a ZI
Scrollbarl.Min=1 ¢és a Scrollbarl.Max=10! :

Globalisan deklaraljunk a form moduljaban egy dinamikus tombot, amely a létre-

hozott gombokat tarolja és egy egészet, a gombok szamanak tarolasara. Savsooiazaansuobat it

var
gomb:array of TButton;
gombszam : integer;

Készitsiink egy olyan eljarast, amelyik megfelelé méretiire allitja a dinamikus tombot :
és elkésziti, illetve felszabaditja a szamozott gomb tombelemeket. = SRR

procedure letrehozas (hanyat:integer; wvar hanybol:integer) ; SRR =

var i:integer;
begin
for i:=hanyat to hanybol-1 do // a feleslegeseket felszabaditjuk
begin
gomb [i] .Free;
end;
Setlength (gomb, hanyat) ; // bedallitjuk a dinamikus témb méretét
for i:=0 to hanyat-1 do
begin
if gomb[i]l=nil then // ha nem léteznek 1étrehozzuk a gombokat
begin
gomb [i] : =TButton.Create (Forml) ;
gomb [i] .parent :=Forml;
gomb [i] .visible:=true;
gomb [i] .Caption:=inttostr (i+1) ;
gomb [i] .width:=Forml.Scrollbarl.Left;
gomb [i] .height:=Forml.ClientHeight div 10;
gomb [i] .top:=i*gomb [i] .height;
gomb [i] .OnClick:=Forml.gombnyomas;
end;
end;
hanybol :=hanyat;
end;

Ezek utan az ablak 1étrehozasakor egy gombot hozunk 1étre. ; ]

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ; 2

begin
letrehozas (1, gombszam) ;

end; : 4

A cstszka mozgatasakor a pozicionak megfelelden kezeljiik a gombokat.

procedure TForml.ScrollBarlChange (Sender: TObject) ;
begin

letrehozas (Scrollbarl.Position, gombszam) ;
end;

Futaskor a csuszkanak megfelelé szamu gomb latszik, és barmelyik megnyomasa- |
kor a gomb felirata felkeriil a form cimsoraba.




g Készitsiink digitalis 90-es lottdszelvényt, melyen maximum 5 szamot lehet kijelolni! (Lotto)

A feladat megoldasahoz 90 nyomogombot helyeziink |prpzerersrrm—

el az ablakban. Ilyen nagyszamu vezérld kezelése

csak vezérl6tomb alkalmazasaval képzelheto el, a Giszsvny |

nyomogombok futds kozbeni létrehozasaval. A

nyomogombok elhelyezkedését és milkodését az 2| 3] a|s|s]7]| 8] s

alabbi abra szemlélteti: _|
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A gombok referenciajat tarold tomb deklaraciojat a
form osztalyaban helyeztiik el. Ugyanide kertiltek a
program mukodéséhez sziikséges egyéb adatmezok
¢és metodusok:
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TLottoFrm = class (TForm)

SzelvenyBtn: TButton;
KilepBtn: TButton;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure BLottoClick (Sender: TObject) ;
procedure FormClose (Sender: TObject; var Action: TCloseAction) ;
procedure SzelvenyBtnClick (Sender: TObject) ;
procedure KilepBtnClick (Sender: TObject) ;

private
BLotto : array[0..5,0..14] of TButton;
db : byte;
procedure Torol;

end;

A program inditdsakor (FormCreate) minden nyomogombot kiilon létrehozunk a Create konstruktor
hivasaval, melynek paramétere a vezérld tulajdonosa, jelen esetben a LottoFrm formobjektum. Az igy
létrehozott gomb csak akkor jelenik meg az ablakban, ha a Parent tulajdonsagot is beallitjuk (LottoFrm). A
gombokhoz k6zos eseménykezeld eljarast is készitettiink, melyet mindenképpen metédusként kell definidlni.
Az eseménykezel6 beallitasat az OnClick tulajdonsag értékének megadasaval végeztiik el:

procedure TLottoFrm.FormCreate (Sender: TObject) ;
var
i,j : integer;
begin
for i:=0 to 5 do
for j:=0 to 14 do
begin
BLotto[i, j] :=TButton.Create (LottoFrm) ;
with BLotto[i,j] do
begin
// a szildablak
parent:=LottoFrm;
// a gomb szamitott helye
width:=26;
height:=24;
left:=LottoFrm.clientwidth div
top:=LottoFrm.clientheight div
// a gomb feliratdnak megaddsa
Caption:=inttostr (i*15+j+1) ;
// a gomb eseménykezldje
OnClick:=BLottoClick;
end;

-(8-3)* (width+3)+ 16;

2
2 -(3-1i)* (height+2)+12;

end;
// a fontméret bedllitdsa 10 pontra,
// és Tag tulajdonsag nullazasa
Torol;
end;

A nyomogombok kozds eseménykezeld eljardsaban csak 6t szam kijelolését engedjiik meg, a szamot
tartalmazd gomb Font.Size és a Tag tulajdonsaganak atallitasaval. A kijelolt szamok jelolése ujboli
kattintaskor megsziinik.



procedure TLottoFrm.BLottoClick (Sender: TObject) ;
begin
with (Sender as TButton) do
if tag=1 then // kivdlasztott volt

begin
Font.Size:=10;
tag:=0;
dec (db) ;
end
else // nem volt kivadlasztva
begin;
if db>=5 then
begin
beep; exit;
end;
Font.Size:=16;
tag:=1;
LottoFrm.ActiveControl:=nil;
inc (db) ;
end;

end;

Felhivjuk a figyelmet az As operator hasznalatara, amellyel a Sender (kiild6) paraméter tipusat TButton
tipusra modositjuk. A komponensek 7ag tulajdonsaga a programozo altal szabadon hasznalhatd longint
tipusu tarold. A megoldasban a Tag tulajdonsag 1 értéke a kivalasztott gombokat jeloli.). Az ese-
ménykezelSben elvégzett beallitasokat az ”Uj szelvény” gomb megnyomésakor t6réljiik a Torol metddus
hivasaval.

procedure TLottoFrm.SzelvenyBtnClick (Sender: TObject) ;
begin

Torol;

db:=0;
end;

// A gombokat kiinduldsi &llapotba &dllitjuk
procedure TLottoFrm.Torol;
var

i,j : integer;
begin

for i:=0 to 5 do

for j:=0 to 14 do
with BLotto[i,j] do

begin
tag:=0;
Font.Size:=10;
end;

end;

A létrehozas és a hasznalat utdn nem szabad megfeledkezni a kilépéskor kotelezo takaritasrol sem:

procedure TLottoFrm.FormClose (Sender: TObject;
var Action: TCloseAction) ;
var
i,j : integer;
begin
for i:=0 to 5 do
for j:=0 to 14 do
if Assigned(BLotto[i,j]) then BLotto[i,j].Free;
end;



